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2026年数字媒体技术专业中本贯通转段考试
[bookmark: _Toc505595462]综合面试考试大纲

一、考试的性质
[bookmark: _Toc505595463]综合面试考试大纲仅适用于上海市经济管理学校2026年数字媒体技术专业中本贯通转段考试的学生。综合面试是中本贯通学生完成中职阶段学习后，进入本科阶段学习前必须参加的转段考试中的一部分，目的是评估学生在专业实践、技术应用、创意表达及综合素养等方面的实际水平与发展潜力。

二、考试总体要求
[bookmark: _Toc505595464][bookmark: _GoBack]综合面试考试总分为150分，考试时间为10分钟，其中个人展示与陈述6分钟，评委提问与答辩4分钟。
1. 作品集展示与结构化答辩
（1）考试内容主要围绕学生提交的个人作品集进行，作品集应重点包含课堂学习项目成果与相关竞赛作品。
（2）考试采用现场展示与答辩方式，考生需进行个人陈述并回答评委提问。作品集考核通过三个专业维度展开，分别是：创意表达与职业素养‌、技术应用与理解‌、‌技术/艺术表现。
    （3）考核内容及所占比例：面试成绩将基于作品集所展现的专业技能、创意表达及综合素养进行评定，其分数及所占比例见表1。
表1 综合面试考核内容及比例
	考核内容
	创意表达与职业素养
	技术应用与理解
	‌技术/艺术表现
	结构化答辩
	合计

	分数
	30
	40
	50
	30
	150分

	[bookmark: _Toc505595466]所占比例（%）
	20%
	26.67%
	33.33%
	20%
	100%




2. 作品提交要求
作品集是面试考核的核心依据，应体现考生在数字媒体技术领域的综合能力。
（1） 提交要求
· 电子文件：考生需按通知要求，在面试前规定时间内在提供网盘内上传提交个人作品电子版（包括源文件及可预览格式）。
· 纸质手册：彩色打印，3份；包含作品概览、技术栈、关键截图、问题解决过程、个人总结等。
· 内容：内容必须真实、原创，可包含个人简介、学业成绩证明、技能证书及相关获奖证明。
· 现场携带：面试时，考生必须自备可用于展示作品集的电子设备（U盘或笔记本电脑），并确保设备电量充足、文件可正常打开。评委有权查阅作品集原件或相关辅助材料。
（2） 内容构成建议（供考生参考，不作为强制模板）
· 封面、目录与个人简介。
· 核心项目展示（重点）：精选2-3个最能代表个人最高水平的完整项目。每个项目应清晰阐述：
① 项目标题与概述：简要说明项目性质。
② 个人角色与职责：明确在团队或个人项目中的具体贡献。
③ 创作过程与技术实现：（关键考察点）详细说明从构思、设计到开发的全过程，包括但不限于技术选型、核心算法、解决的关键技术难题、版本迭代等。
④ 设计思路与创意思考：阐释项目的美学风格、交互逻辑、用户体验设计等背后的思考。
⑤ 最终成果展示：提供高质量的静态截图、设计图、流程图或可播放的短视频（建议准备1-2分钟的精华演示视频）。
· 其他能力证明：可附上其他习作、速写、参与竞赛的证明、实习成果等，以展示全面的专业兴趣和基础。
（3） 截止与合规要求
· 提交截止：面试前7天，逾期视为自动放弃。
· 合规性：作品须为原创或经授权改编，附版权声明；禁止抄袭，违者取消面试资格。
三、专业技能水平考试内容要点
[bookmark: _Toc430821229]该模块以学生的个人作品集（重点为课堂学习项目与竞赛作品）为核心考核载体，通过对其展示与阐述过程的评估，综合考察学生的专业认知深度、技术应用逻辑、创意设计思维、问题解决能力及职业发展潜质。旨在选拔不仅具备扎实操作技能，更拥有清晰项目思维、有效沟通能力和持续学习潜力的学生。
综合能力培养目标：
· 能通过作品展示三维数字造型与表现能力。
· 能通过作品展示在材质、动画、渲染环节的处理思路
· 能展示并说明视频剪辑作品的叙事节奏、镜头语言与合成逻辑
· 能阐述作品中转场、特效、蒙版、调色及音频处理等技术的应用目的与实现方法，体现对视听语言的基本理解
· 能清晰阐释作品的创意来源、主题定位与文化内涵，展示将传统文化元素或前沿设计趋势转化为具体视觉方案的能力
· 能展现跨软件协作能力，实现从概念到最终成品的完整创作闭环
[bookmark: _Toc489454061][bookmark: _Toc505595467]四、考试内容
[bookmark: _Toc505595468]（一）作品集展示与结构化答辩
作品集展示与结构化答辩考核内容见表2。
表2 作品集展示与结构化答辩考核内容
	考核
维度
	考核内容

	
	作品集展示与结构化答辩考核

	1.创意表达与职业素养
	1.  能完整进行创意构思与主题表达
2.  能清晰阐述作品（尤其是竞赛与主题创作作品）的灵感来源、核心概念与文化内涵
3.  能说明作品设计如何呼应主题，并体现个人审美与独立创意思考
4.  结合传统文化元素或前沿设计趋势，表达作品的叙事意图与情感传达

	2.技术应用与理解
	1.  能说明三维作品中关键环节（建模、材质、动画、渲染、合成）所采用的技术流程与工具选型依据
2.  能说明影像作品中镜头语言、剪辑节奏、色彩分级等技术的应用原理与实现方法
3.  能阐释所应用技术的基本原理，并描述创作中遇到的技术难点及解决方案
4.  能阐述制作中如何考虑并实施技术规范性（如模型拓扑、渲染优化）
5.  能提出对作品现有技术实现的后续优化方向或迭代设想

	3.技术/艺术表现
	1.  三维作品在模型结构、材质细节、动画流畅度等方面具有较高的完成度与精细度
2.  影像作品在叙事节奏、镜头组接、声画关系等方面表现专业，具备良好的视听感染力
3.  作品在色彩、构图、光影、节奏等视觉构成上协调且富有表现力
4.  作品能体现一定的个人风格或艺术特色，视觉呈现具有辨识度与感染力
5.  作品在艺术效果与技术规范（如面数、贴图分辨率、输出格式）之间取得良好平衡

	4.结构化答辩
	1.  能迅速、准确地理解评委提问的核心要点与考察意图
2.  能围绕问题组织条理清晰、逻辑严谨的回应，回答紧扣主题、层次分明
3.  能结合自身作品实例与实践经验进行论证，阐述具有深度与说服力
4.  在应对追问或压力问题时，能保持思路清晰、态度从容，展现良好的应变能力
5.  语言表达流畅、专业术语使用得当，整体沟通自信、真诚，展现出积极的专业面貌与发展潜力


[bookmark: _Toc505595471][bookmark: _Toc489454065]五、参考书目
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