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2026年数字媒体技术专业中本贯通转段考试
[bookmark: _Toc505595462]专业技能水平考试大纲

一、考试的性质
本考试大纲仅适用于上海市经济管理学校2026年数字媒体技术专业中本贯通转段考试的学生。专业技能水平考试是中本贯通学生完成中职阶段学习后，进入本科阶段学习前必须参加的转段考试中的一部分，是数字媒体技术专业中本贯通转段的能力评价核心环节。本考试聚焦数媒基础、三维建模与动画、视频剪辑与创作等专业模块，全面评估学生的理论知识、职业素养、实操技能及综合应用能力，确保其具备本科阶段学习所需的理论素养与实践能力。
[bookmark: _Toc505595463]二、考试总体要求
[bookmark: _Toc505595464]专业技能水平考试总分为150分，其中：专业理论考试50分、专业技能操作考试100分。考试时间120分钟。
表1 专业理论及专业技能操作考试内容及比例
	
	专业理论考试
	专业技能操作考试
（两个方向二选一）
	合计

	考核内容
	数媒专业基础理论、核心技能理论知识、行业应用等
	方向一：三维建模与动画
方向二：视频剪辑与创作
	

	分数
	50
	100
	150

	所占比例（%）
	33.3%
	66.7%
	100%


1. 专业理论考试：专业理论考试内容主要包括数字媒体技术专业基础理论、核心技能理论知识、行业应用规范等。试题类型包括选择题、判断题、简答题等。考试采用闭卷机考方式。
2. 专业技能操作考试：专业技能操作考试为实际操作部分，分为两个方向，选择其一作答。方向一：三维建模、材质、动画以及渲染的操作技能。方向二：运用剪辑软件对素材进行转场、效果、合成、字幕、音频的添加制作出成片。考试采用闭卷机考方式。
[bookmark: _Toc489454061][bookmark: _Toc505595467][bookmark: _Toc430821229]三、考试内容
[bookmark: _Toc505595468]（一）专业理论考核
1. 理论基础
1.1 数字媒体的定义、特征及发展历程
1.2 图形图像基础：像素、分辨率、色彩模式、位图/矢量图、图像格式
1.3 音视频基础：采样率、帧率、码率、音视频格式及技术原理
1.4 计算机与网络基础：系统组成、数据表示、网络协议、数字技术基础
2. 技能基础
2.1 三维建模与动画：建模方法、材质纹理、关键帧动画、骨骼绑定、渲染基础
2.2 视频剪辑与创作：镜头语言、剪辑流程、调色、特效合成理论
2.3 网页与交互：HTML/CSS/JS 基础、UI/UX 设计原则、交互设计理论
3. 行业应用
3.1 数字媒体主流应用领域：影视、游戏、广告、新媒体、电商设计、数字展示等
3.2 新兴技术应用：AI在内容生成、智能剪辑、虚拟数字人等场景的应用
3.3 行业发展趋势：元宇宙、VR/AR、实时渲染等前沿方向的基础认知
[bookmark: _Toc505595471][bookmark: _Toc489454065]（二）专业技能操作考核
1. 建模
1.1 运用曲线工具，完成曲面模型的制作
1.2 运用多边形工具，完成简单、进阶模型的制作
1.3 掌握人物角色建模方法，能完成人物角色模型的制作
2. 材质
2.1 掌握材质编辑操作方法，能完成基础材质编辑
2.2 掌握材质参数调整技巧，能根据需求调整材质相关参数
2.3 掌握特殊材质效果制作方法，能完成特殊材质效果的制作
3. 动画
3.1 掌握关键帧基础操作方法，能完成关键帧的基础操作
3.2 掌握关键帧曲线编辑技巧，能完成关键帧曲线的编辑操作
3.3 掌握简单动画案例实现方法，能完成简单动画案例的制作与实现
4. 渲染
4.1 掌握渲染基本流程，能完成模型准备、材质贴图、灯光设置、渲染参数调整及最终图像输出等关键环节的操作
4.2 掌握三维软件常用渲染器的使用方法，能根据实际需求选择适用的渲染器及场景
4.3 掌握渲染参数优化技巧，能通过调整输出格式、分辨率及抗锯齿质量等核心参数，优化渲染效果
4.4 掌握动画渲染输出方法，能运用三维软件渲染输出不同格式的动画
5. 视频基础操作
5.1 掌握视频编辑软件基础操作方法，能完成软件的基础操作
5.2 掌握视频前期准备相关操作技巧，能完成视频前期准备的各项操作
6. 素材管理
6.1 掌握素材导入与分类方法，能完成素材的导入与分类操作
6.2 掌握素材基本处理技巧，能完成素材的基础处理操作
7. 视频转场与效果
7.1 掌握转场效果选择与应用方法，能根据需求选择并应用合适的转场效果
7.2 掌握转场参数调整技巧，能根据场景需求调整转场相关参数
7.3 掌握基础画面调整方法，能完成视频画面的基础调整操作
7.4 掌握特效与动画应用技巧，能完成特效与动画的添加及应用操作
7.5 掌握贴纸应用方法，能完成贴纸的选择与应用操作
8. 素材合成
8.1 掌握多轨道素材整合方法，能完成多轨道素材的整合操作
8.2 掌握蒙版合成应用技巧，能完成蒙版合成的相关操作
8.3 掌握合成效果检查方法，能完成素材合成效果的检查与调整
9. 字幕和音频
9.1 掌握字幕制作与编辑方法，能完成字幕的制作与编辑操作
9.2 掌握音频处理技巧，能完成音频的基础处理操作
10. 导出影片
10.1 掌握封面设计方法，能完成影片封面的设计制作
10.2 掌握导出参数设置技巧，能根据需求设置合适的影片导出参数
10.3 掌握影片导出与检查方法，能完成影片的导出及导出后的检查操作
四、参考书目
1.周京来 主编，《Maya建模从入门到实践（新形态版）》,清华大学出版社出版，2025.4
2.黑马程序员 主编，《Premiere 视频剪辑案例教程》，中国铁道出版社，2025.6
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